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Σκοπός
να κατανοήσουν οι μαθητές- τριες - μέσω της προσέγγισης των

πολυγραμματισμών και της αξιοποίησης των δυνατοτήτων που

προκύπτουνμέσα σε ένα παιγνιώδες και ψηφιακό μαθησιακό

περιβάλλον - την ευφυΐα και τη στρατηγική σκέψη του Οδυσσέα,

αρετές που αξιοποιεί για να βγει από σπηλιά του Πολύφημου.

Επιδιώκεται, επιπλέον, να είναι σε θέση να συνδέσουν πρακτικές

επίλυσης προβλημάτων και λήψης αποφάσεων που γνώρισαν μέσα

στην εκπαιδευτική διαδικασία (τα έξι καπέλα της σκέψης) με ζητήματα

της καθημερινής ζωής.
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Διδακτικοί στόχοι
Σε επίπεδο γνώσεων / γνωστικοί στόχοι

Οι μαθητές αναμένεται να

ü Αναγνωρίζουν βασικά στοιχεία της αφήγησης

ü Ανακαλούν πληροφορίες σχετικά με την πλοκή, τους χαρακτήρες και το

ιστορικό πλαίσιο της Οδύσσειας.

ü Αναγνωρίσουν το τυπικό της φιλοξενίας στην Οδύσσεια

ü Αντιληφθούν τα χαρακτηριστικά της κοινωνίας των Κυκλώπων

ü Εξηγούν τις στρατηγικές του Οδυσσέα και τα κίνητρα των χαρακτήρων

ü Περιγράφουν τα συναισθήματα των ηρώων.

ü Να αναγνωρίσουν, να κατανοήσουν και να αξιολογήσουν τη δράση και τη

συµπεριφορά των προσώπων. Να είναι σε θέση να διαγράφουν το ήθος του

Οδυσσέα και του Πολύφημου με αναφορές στο κείμενο.
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Διδακτικοί στόχοι

Σε επίπεδο γνώσεων / γνωστικοί στόχοι

Να αναλύουν τις ενέργειες των ηρώων και τις συνέπειές τους.

ü Να κατανοήσουν την έννοια «Ύβρις»

ü Να χαρούν το παραµυθικό και φανταστικό ταξίδι του νόστου μέσα από την

ιστορία του Πολύφημου

ü Να αναγνωρίζουν τα στοιχεία προφορικής σύνθεσης και διάδοσης του έπους:

τυπικές φράσεις, τυπικοί στίχοι, τυπικά επίθετα

ü Να κατανοήσουν τον ανθρωποκεντρικό και ανθρωπιστικό χαρακτήρα της

Οδύσσειας

ü Να κατανοήσουν τον πολιτισμό της Οδύσσειας: αξίες, στάσεις, δράση, ήθη και

έθιµα, κοινωνική και πολιτική οργάνωση, θεσµοί, υλικός πολιτισµός
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Διδακτικοί στόχοι
Σε επίπεδο δεξιοτήτων

üΝα ενισχυθεί η ικανότητά τους να αναγνωρίζουν, να ερμηνεύουν, να δημιουργούν

και να επικοινωνούν τα νοήματα μέσω διαφόρων μη λεκτικών, μορφών

επικοινωνίας (παιδαγωγική του πολυγραμματισμού)

üΝα δημιουργούν συνεργατικά ένα προϊόν (π.χ. παρουσίαση) που αποτυπώνει τα

ευρήματα της ομάδας τους.

ü Να κατανοούν την προσέγγιση και επίλυση των προβλημάτων – τόσο μέσα στη

λογοτεχνία - όσο και στη καθημερινή ζωή μέσα από την προσέγγισή των

διαφορετικών οπτικών (τα 6 καπέλα της σκέψης)

ü Να συμμετέχουν ενεργά στην τάξη, εκφράζοντας τις ιδέες τους.

ü Να παρουσιάσουν τις ιδέες τους με σαφήνεια και συνοχή

ü Να αναπτύσσουν κριτική σκέψη (ανάλυση, αξιολόγηση, σύνθεση πληροφοριών)

και ικανότητα λήψης αποφάσεων.
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Διδακτικοί στόχοι
Σε επίπεδο δεξιοτήτων
ü Να αναπτύξουν τη δημιουργική έκφραση (παραγωγή νέων ιδεών, καινοτομία) μέσα σε ένα

ευέλικτο, διασκεδαστικό και διαδραστικό περιβάλλον.

ü Να αξιοποιήσουν τον υπολογιστή ως μαθησιακό και ερευνητικό εργαλείο με στόχο την αναζήτηση

και επεξεργασία πληροφοριών και τη σύνθεση νέων κειμενικών ειδών (κειμενογράφος, διαδίκτυο,

web2.0 εργαλεία).

ü Να αξιοποιήσουν δημιουργικά το βίντεο ως εργαλείο για ερευνητικούς και μαθησιακούς σκοπούς

αναζητώντας αποσπάσματα σχετικά με τη θεματική από το YouTube.

ü Να αξιοποιήσουν ψηφιακά εργαλεία και εφαρμογές (Canva και το crossword labs) για

δημιουργικούς και μαθησιακούς σκοπούς όπως και για τη δημιουργία νέων κειμενικών ή/και

πολυτροπικών ειδών.

ü Να αναπτύξουν κριτική σκέψη μέσω της διαδικασίας επίλυσης προβλημάτων (σύνδεση δεδομένων,

εξαγωγή συμπερασμάτων)

ü Να αναπτύξουν επικοινωνιακές δεξιότητες (έκφραση απόψεων, ενεργητική ακρόαση),

συνεργατικότητα (ομαδική εργασία, καταμερισμός ρόλων) και στρατηγικές διαχείρισης

συγκρούσεων (επίλυση διαφορών, διαπραγμάτευση)

ü Να αναπτύξουν μεταγνωστικές δεξιότητες (αυτοαξιολόγηση)
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Διδακτικοί στόχοι
Σε επίπεδο στάσεων
ü Να καλλιεργήσουν την ενσυναίσθηση και την κατανόηση των συναισθημάτων των

ηρώων.

ü Να αναπτύξουν την αυτοπεποίθησή τους, να ενισχύσουν την αυτοεκτίμησή τους και

την ικανότητα να εκφράζουν τις ιδέες τους.

Ø Να συνεργάζονται αποτελεσματικά στο πλαίσιο μιας ομάδας με σεβασμό στις

απόψεις των άλλων

Ø Να εξασκηθούν στις δεξιότητες προφορικού λόγου.

Ø Χρησιμοποιούν τη μέθοδο των Έξι Καπέλων Σκέψης για να αναλύσουν το πρόβλημα

του Οδυσσέα και να προτείνουν εναλλακτικές λύσεις.

ØΝα συνδέσουν γνώσεις και τεχνικές επίλυσης προβλημάτων με την καθημερινότητά

τους

ØΝα εκτιμήσουν τη σημασία της εξυπνάδας και της στρατηγικής σκέψης του

Οδυσσέα ως μέσου επιβίωσης. 9



Μαθησιακό περιβάλλον

Πρόκειται για ένα τυπικό τμήμα της Α΄ Γυμνασίου με 22 μαθητές -
τριες που στην πλειονότητά τους επιδεικνύουν εξαιρετικό
ενδιαφέρον και συνέπεια απέναντι στο μάθημα των αρχαίων
ελληνικών από μετάφραση και ανταποκρίνονται ικανοποιητικά
στις απαιτήσεις του. Είναι εγγεγραμμένοι στην ψηφιακή τάξη
(eclass) και διαθέτουν τυπικές ψηφιακές δεξιότητες. Μέσα στο
τμήμα υπάρχει ένας μαθητής με σημαντικές μαθησιακές δυσκολίες,
ο οποίος ωστόσο δεν υστερεί κοινωνικά.
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ΕΦΑΡΜΟΓΗ
ΑΝΕΣΤΡΑΜΜΕΝΗ ΤΑΞΗ

1ο Στάδιο
eclass Καραγιάννη- Ομήρου Οδύσσεια

• μάθημα Ομήρου Οδύσσεια, Ενότητα «Στη σπηλιά του Πολύφημου – Ο Οδυσσέας

τυφλώνει τον Πολύφημο»

• μελετούν το επεισόδιο μέσα από πολυτροπικό υλικό (βίντεο, podcast,

διαδραστικό e-book).

• Στη συνέχεια επιλέγουν ανάμεσα σε 3 δραστηριότητες

1. Να συμπληρώσουν ένα φύλλο εργασίας στο Liveworksheet με θέμα τον

Οδυσσέα (Τι σκέφτεται; Τι νιώθει; Τι λέει; Tι κάνει;)

2.Να παίξουν ένα ψηφιακό escape game με θέμα «Βγες από τη σπηλιά του

Πολύφημου».

3. Να δημιουργήσουν ένα σταυρόλεξο 10 ερωτήσεων με απαντήσεις που βρίσκονται

μέσα στην ενότητα στην εφαρμογή crosswordlabs.

Οι μαθητές μπορούν να επιλέξουν μία ή/ και όλες τις εργασίες. 11

https://view.genially.com/67d0b00a26411f0f35145889/interactive-content-o-odysseas-sth-sphlia-toy-polyfhmoy
https://eclass02.sch.gr/courses/4701030301/
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ΕΦΑΡΜΟΓΗ
ΑΝΕΣΤΡΑΜΜΕΝΗ ΤΑΞΗ

2ο Στάδιο
Διδασκαλία στην τάξη

• Σύντομη ανακεφαλαίωση και συζήτηση

• Η ανακεφαλαίωση πραγματοποιείται με τη συμπλήρωση ενός ημιδομημένου εννοιολογικού

χάρτη στην ψηφιακή εφαρμογή bubble.us. Η συμπλήρωση του χάρτη γίνεται με τη μορφή

brainstorming (ιδεοθύελλας). Τον εννοιολογικό πίνακα συμπληρώνει η διδάσκουσα και

αυτός προβάλλεται στον διαδραστικό πίνακα (οπτική αντίληψη).

• H σύνδεση με την προηγούμενη ενότητα και ο έλεγχος της κατανόησης του περιεχομένου

ολοκληρώνεται με το εργαλείο mentimeter. Οι μαθητές σκανάρουν το QRcode και απαντούν σε

τρεις ερωτήσεις (Δίνουν έναν μονολεκτικό τίτλο στην ενότητα, Χαρακτηρίζουν τον Οδυσσέα,

Ανιχνεύουν τον ανθρωποκεντρικό χαρακτήρα της Οδύσσειας). Οι απαντήσεις προβάλλονται στον

διαδραστικό πίνακα.
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ΕΦΑΡΜΟΓΗ
ΑΝΕΣΤΡΑΜΜΕΝΗ ΤΑΞΗ

2ο Στάδιο
Διδασκαλία στην τάξη

• Οι μαθητές έχουν να διαχειριστούν το εξής πρόβλημα :
μέσα από ποια διαδικασία ο Οδυσσέας επιλέγει ως λύση την τύφλωση 
του Πολύφημου, προκειμένου να βγουν από τη σπηλιά. ο ίδιος και οι 

σύντροφοί του;
• Δίνονται από την εκπαιδευτικό παραδείγματα λήψης αποφάσεων σε 

σύνθετα θέματα, οικεία στους μαθητές από την καθημερινότητά τους.
• Ακολουθεί σύντομη συζήτηση για τον τρόπο που λαμβάνονται οι 

αποφάσεις.
1. Γίνεται σύνδεση με το πρόβλημα του Οδυσσέα 19
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ΕΦΑΡΜΟΓΗ
ΑΝΕΣΤΡΑΜΜΕΝΗ ΤΑΞΗ

2ο Στάδιο
Διδασκαλία στην τάξη

·      Λευκό Καπέλο: Ανάλυση πληροφοριών- Δεδομένα.
·      Κόκκινο Καπέλο: Συναισθήματα χαρακτήρων.

·      Μαύρο Καπέλο: Κίνδυνοι και αδυναμίες του σχεδίου.
·      Κίτρινο Καπέλο: Δυνατά σημεία και οφέλη.

·      Πράσινο Καπέλο: Δημιουργικές εναλλακτικές λύσεις.
·      Μπλε Καπέλο: Συντονισμός και παρουσίαση.
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ΕΦΑΡΜΟΓΗ
ΑΝΕΣΤΡΑΜΜΕΝΗ ΤΑΞΗ

2ο Στάδιο
Διδασκαλία στην τάξη

Χωρισμός σε έξι ομάδες των 3/4 ατόμων και κατανομή ρόλων σύμφωνα με τα
Έξι Καπέλα Σκέψης (Δημιουργούνται 6 ομάδες. Καθεμία από αυτές
αντιστοιχεί σε ένα καπέλο. Και κάθε καπέλο αντιστοιχεί σε μια συγκεκριμένη
οπτική, σε μια διαφορετική προσέγγιση του προβλήματος που έχουν να
διαχειριστούν οι μαθητές.
Δίνεται ένα φύλλο εργασίας, διαφορετικό για κάθε μία από τις 6 Ομάδες.
Δίνεται επίσης και το αντίστοιχο καπέλο σε κάθε ομάδα)
ü Η εκπαιδευτικός παρουσιάζει, εξηγεί και αναλύει τον τρόπο με τον οποίο θα
εργαστεί κάθε ομάδα (αφήγηση).
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ΦΥΛΛΑ ΕΡΓΑΣΙΑΣ
ΤΑ 6 ΚΑΠΕΛΑ ΤΗΣ 

ΣΚΕΨΗΣ
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ΦΥΛΛΑ ΕΡΓΑΣΙΑΣ
ΤΑ 6 ΚΑΠΕΛΑ ΤΗΣ 

ΣΚΕΨΗΣ
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ΦΥΛΛΑ ΕΡΓΑΣΙΑΣ
ΤΑ 6 ΚΑΠΕΛΑ ΤΗΣ 

ΣΚΕΨΗΣ



ΕΦΑΡΜΟΓΗ
ΑΝΕΣΤΡΑΜΜΕΝΗ ΤΑΞΗ

2ο Στάδιο
Διδασκαλία στην τάξη

Μετά τη συμπλήρωση του φύλλου εργασίας ένας εκπρόσωπος κάθε 
ομάδας παρουσιάζει στην ολομέλεια τα ευρήματα/ συμπεράσματα της ομάδας 

του. 
Ο/Η μαθητής-τρια ανακοινώνει σε α΄ ενικό πρόσωπο ως Οδυσσέας

(«Είμαι ο Οδυσσέας και…» - Δραματοποίηση, παιχνίδι ρόλων)
φορώντας το αντίστοιχο καπέλο. 
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ΕΦΑΡΜΟΓΗ
ΑΝΕΣΤΡΑΜΜΕΝΗ ΤΑΞΗ

2ο Στάδιο
Διδασκαλία στην τάξη

1.Τελική αξιολόγηση
• Αυτοαξιολόγηση : υλοποιείται μέσα στην τάξη με μια ρουμπρίκα 

(τετράβαθμη κλίμακα)
• Αξιολόγηση του μαθήματος : οι μαθητές-τριες αξιολογούν το μάθημα με ένα  

ηλεκτρονικό ερωτηματολόγιο (Google Form) 
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ΑΥΤΟΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ
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ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScIJgg0SvrsuoAlAsb-avLvvyZpSCOvHhhFpMABBUn8IzJh2w/closedform
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ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScIJgg0SvrsuoAlAsb-avLvvyZpSCOvHhhFpMABBUn8IzJh2w/closedform


ΕΦΑΡΜΟΓΗ
ΑΝΕΣΤΡΑΜΜΕΝΗ ΤΑΞΗ

3ο Στάδιο
Ανάθεση εργασιών

Στους μαθητές ανατίθενται στο e class εργασίες. 
1.Οι μαθητές καλούνται να εφαρμόσουν την τεχνική των καπέλων της σκέψης σε θέμα που 

σχετίζεται με τον σχολικό εκφοβισμό (σύνδεση με την καθημερινότητα). Η εργασία ανατίθεται σε 
όλους τους μαθητές.

2.Οι μαθητές καλούνται να δημιουργήσουν μια ζωγραφιά που να αποτυπώνει μια εικόνα από τη 
σπηλιά του Πολύφημου (προαιρετική εργασία)

3.Οι μαθητές καλούνται να δημιουργήσουν ένα κόμικ στην εφαρμογή canva με θέμα που 
προέρχεται από τη διδαχθείσα ενότητα. (προαιρετική εργασία)

4. Οι μαθητές-τριες καλούνται να αναλάβουν τον ρόλο δημοσιογράφου που καλύπτει σε ζωντανή 
σύνδεση/ μετάδοση τα γεγονότα που συμβαίνουν στη σπηλιά του Πολύφημου. Ο μαθητής μπορεί 

να ηχογραφήσει ή να καταγράψει τα γεγονότα. (προαιρετική εργασία) 31
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https://eclass02.sch.gr/modules/work/index.php?course=470103030
1&id=20093400

https://eclass02.sch.gr/modules/work/index.php?course=4701030301&id=20093400


Είσαι ο Οδυσσέας, μαθητής της Ά΄Γυμνασίου. Κάποιοι συμμαθητές σου 
μιλάνε ειρωνικά και σε προσβάλλουν. Σου έχουν βγάλει παρατσούκλια 
που τα χρησιμοποιούν, όταν σε βλέπουν μόνο. Για να μη μιλήσεις, σου 
στέλνουν απειλητικά μηνύματα. Πώς θα μπορούσες να λύσεις το 
πρόβλημα με τα 6 καπέλα της σκέψης;

Φύλλο εργασίας

Με το κόκκινο καπέλο, θα εκφράσεις τα 
συναισθήματά σου. Νιώθεις θυμό, λύπη, φόβο; 

Τέλος, με το μπλε καπέλο, θα οργανώσεις τη 
σκέψη σου και θα καταλήξεις σε μια λύση. 

Στη συνέχεια, θα φορέσεις το μαύρο καπέλο και
θα σκεφτείς τις αρνητικές συνέπειες. Πώς σε
επηρεάζει ο εκφοβισμός;

Με το πράσινο καπέλο, θα είσαι δημιουργικός 
και θα προτείνεις λύσεις. 

Στη συνέχεια, θα φορέσεις το κίτρινο καπέλο και
θα αναζητήσεις τις θετικές πλευρές. Μπορεί να
σου φαίνεται δύσκολο, αλλά ίσως να βρεις κάτι
θετικό.

a

Πρώτα, θα φορέσεις το λευκό καπέλο και θα
προσπαθήσεις να θυμηθείς όλα τα γεγονότα. Για
παράδειγμα πότε ξεκίνησε ο εκφοβισμός; Ποιος
άλλος έχει παρατηρήσει την συμπεριφορά των
συμμαθητών σου; Πόσοι είναι;

Γράψε το όνομά σου 

Καραγιάννη Χριστίνα

............................................ 
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Η Τεχνική των 6 καπέλων της σκέψης του E. De Bono
• Ενισχύει τη δυναμική της ομάδας

• Διδάσκει τους μαθητές-τριες να σκέφτονται ολιστικά
• Τους εξοικειώνει με διαδικασίες επίλυσης προβλημάτων

• Διασφαλίζει υψηλά ποσοστά συμμετοχής
• Προκαλεί τη σκέψη out-of-the-box

• Δημιουργεί ένα υποστηρικτικό περιβάλλον λήψης αποφάσεων 
• Ενισχύει τις δεξιότητες λήψης αποφάσεων

• Καλλιεργεί την κριτική σκέψη
• Προωθεί την εναλλακτική σκέψη και την καινοτομία
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ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΣΤΗΝ ΤΑΞΗ



ü Αφήγηση
ü Κατευθυνόμενος Διάλογος

ü Ανεστραμμένη τάξη : Οι μαθητές-τριεςπροετοιμάζονται μελετώντας το κείμενο στο σπίτι. 
ü Διαφοροποιημένη διδασκαλία ως προς το περιεχόμενο, τα μέσα, το προϊόν

ü  Ομαδοσυνεργατική διδασκαλία : οι μαθητές-τριες θα συνεργαστούν για να αναπτύξουν τις ιδέες τους.
ü Τα έξι καπέλα της σκέψης του Ed. De Bono
ü Gamification : παιχνιδοποίηση της μάθησης

ü Διαμορφωτική αξιολόγηση με κουίζ, ιδεοθύελλα και παρατήρηση
ü Δραματοποίηση και παιχνίδια ρόλων : «Είμαι ο Οδυσσέας…»

ü Αυθεντική διδασκαλία και αξιολόγηση : διαχωρισμός των μαθητών σε ετερογενείς ομάδες,  έμφαση στο νόημα και τη 
λειτουργία του, πολυτροπικότητα, ενίσχυση των δυνατοτήτων των μαθητών, ενίσχυση του αισθήματος σεβασμού, 

συνεργατική μάθηση, αναστοχασμός, αξιολόγηση βασισμένη στην ανάπτυξη και την προσπάθεια.
ü Τελική αξιολόγηση του μαθήματος/ εκπαιδευτικής διαδικασίας (Google Forms)

ü Αυτοαξιολόγηση : ρουμπρίκα
ü Τελική αξιολόγηση των μαθητών : μέσω εναλλακτικών μορφών αξιολόγησης, όπως το ψηφιακό 

Portfolio, η παρατήρηση, αλλά και μέσω των ψηφιακών εργαλείων που 
αναρτώνται/διαμοιράζονται στην ανεστραμμένη τάξη 36



Η/Υ, διαδίκτυο
διαδραστικός πίνακας, 

φύλλα εργασίας (ψηφιακά και 
φωτοτυπίες)

web2.0 εργαλεία  
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ΙΣΤΟΣΕΛΙΔΕΣ

η Ενότητα – Φωτόδεντρο

Ο Οδυσσέας στη σπηλιά του Πολύφημου

Διαδραστικά Σχολικά Βιβλία ΑΡΧΑΙΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ ΟΜΗΡΙΚΑ

ΕΠΗ ΟΔΥΣΣΕΙΑ ΚΑΘΗΓΗΤΗ

Ηλεκτρονική Σχολική Τάξη η Τάξη ΟΜΗΡΟΥ Οδύσσεια Α Α Δ Δ

Νέα ΠΣ Προβολή Ινστιτούτο Εκπαιδευτικής Πολιτικής

ΠΑΙΔΑΓΩΓΙΚΟ ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ –

Εντυπωσιακές δωρεάν εικόνες Όλες οι φωτογραφίες που

χρησιμοποιήθηκαν για τη δημιουργία του διδακτικού σεναρίου είναι

ελεύθερες πνευματικών δικαιωμάτων
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http://ebooks.edu.gr/ebooks/v/html/8547/2232/Omirika-Epi-Odysseia_A-Gymnasiou_html-empl/index_14.html
https://youtu.be/c8MhfNley6w
http://ebooks.edu.gr/ebooks/handle/8547/4896
https://eclass02.sch.gr/modules/units/?course=4701030301&id=2236744
https://www.iep.edu.gr/el/nea-ps-provoli
http://www.pi-schools.gr/programs/depps/
https://pixabay.com/el/
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Web2.0 εργαλεία
1.Ο Οδυσσέας στη σπηλιά του Πολύφημου - TTSMaker

2.Ο Οδυσσέας στη σπηλιά του Πολύφημου - Wakelet
3.Ο Οδυσσέας στη σπηλιά του Πολύφημου 

https://www.canva.com/design/DAGhpHLOxxs/J_8FqVNk7aRY9oVElxVE6w/edit?utm_co
ntent=DAGhpHLOxxs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=

sharebutton
4.https://www.menti.com/al88gzqjmsn5

5.http://rubistar.4teachers.org/
6.https://view.genially.com/67d0b00a26411f0f35145889/interactive-content-o-odysseas-

sth-sphlia-toy-polyfhmoy
7.Bubbl.us - Στη σπηλιά του Πολύφημου

8.     Free, Online Crossword Puzzle Maker - Crossword Labs
9.     Liveworksheets.com - Interactive worksheets maker for

https://ttsmaker.com/el
https://wakelet.com/wake/pCURSnSg8fiGxYGAkTWl_
https://www.canva.com/design/DAGhpHLOxxs/J_8FqVNk7aRY9oVElxVE6w/edit?utm_content=DAGhpHLOxxs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.menti.com/al88gzqjmsn5
http://rubistar.4teachers.org
https://view.genially.com/67d0b00a26411f0f35145889/interactive-content-o-odysseas-sth-sphlia-toy-polyfhmoy
https://bubbl.us/15307148
https://crosswordlabs.com
https://www.liveworksheets.com
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